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comunidad social o software para pyme y
que en manos de un operador tendria toda

Al pr‘nf)/{wm de la
pr.f)/u}"dm/ intelectual
se afiade el otro gran
caballo de batalla de
clond computing:

el freno de los clientes
a optar por la nube
por miedo a no tener
modelo abierto para los clientes preferen- g”’f'ff"”*"d-‘ /)/‘1""'!"-
res. de _»‘(’gm‘f(f:!(./

la infraestructura para que éste montase un
servicio tipico de cloud, El Prayecto Carolina
arrancé en los laboratorios de Sun hace
cuatro afios y, desde mediados de 2007, esta
en open source, y ya cuenta con una instala-
cién en red por parte de Sun con media
docena de clientes que son proveedores ISP
o operadores de telcos a nivel internacional.
En Espafia estamos trabajando en pruebas
de concepto con un operador, pero atn nos
movemos en fase beta aunque haya un

A los operadores y la banca se suma la
Administracién Pablica, asi lo advierte
Maisés Navarro de IBM: “En Espana hay
varios supercomputadores (Marenastrum y
Mageris) instalados por IBM que son del
Estado y las comunidades auténomas. Por
su gran capacidad, los organismos publicos
deben plantearse hacer un cloud pablico
para atender a ciudadano y para ayudar con
esa nube al tejido industrial estatal o auto-
némico. Ya existen casos asi, IBM asesoro6 a
Vietnam y en China y se construyd un mo-
delo de cloud para el Estado fomenten el
desarrollo industrial”.

En casa del cliente

Hasta ahora se ha comentado qué ofrecen
los diferentes proveedores que juegan algun
papel en la nube, pero falta saber qué infra-
estructura minima debe haber en casa de la

;Qué se puede ofrecer bajo el modelo

o« &y - Yy (44 L ,,’
COmO SEerviclo o0 as a service !

Aza$ - Architecture as a Service (Arguitectura como servicio)

Baa$ - Business as a Service (Negocio como servicio)

Daa$ - Data as a Service (Datos como servicio)

DBaa$ - Daabase as a Service (Bases de datos como servicio)

Eaa$ - Ethernet as a Service (Ethernet como servicio)

Faa$ - Frameworks as a Service (Marco de desarrollo como servicio)

Gaa$ - Globalization or Governance as a Service (Gobernanza como servicic)
Haa$ - Hardware as a Service (Hardware comao servicio)

Iaa$ - Infrastructure or Integration as a Service (Infraestructura como servicio)
IDaas - Identity as a Service (Identidad coma sarvicic)

Laa$ - Lending as a Service (Finanzas como servicio)

Maa$ - Mashups as a Service

Oaa$ - Organization or Operations as a Service (Operaciones coma servicio)
Saa$ - Software as a Service (Software como servicio)

Paa$ - Placform as a Service (Plataforma coma servicio)

Taa$ - Technology or Testing as a Service (Tecnalogla como servicio)

Vaa$ - Voice as a Service (Voz como servicio)

Waa$ - Whatever as a Service (Cualquier serviclo como servicio)

Xaa$ - X as a Service

Zaa$ - System Z as a Service (Sistema como servicio)

Fuente: Moisés Navarro de 1BM

empresa cliente para acceder al cloud com-
puting. “La dnica infraestructura necesaria es
un dispositivo con acceso a Internet, que
podria incluso no ser un ordenador La
empresa puede ahorrar en términos de cos-
tes de infraestructuras evitando disponer de
servidores internos de corren electronico,
sistemas de control de la seguridad, etc. que
normalmente tienen un alto coste tanto en
hardware como de licencias de software”,
indica José Maria Hidalgo de Optenet

De nuevo, el tema econemica pesa a fa
hora de optar por cloud computing, Lo que
cabe esperar es que “todos los usuarios
accedan a los servicios de fe nube y compar-
tan un interfaz comin e independiente de
las plataformas y sistemas operativos’,
afiade Daniel Calvo, director de preventa de
EMC."En la actualidad. casi todo lo que se ha
construido gira en torno al uso de navega-
dores de Internet, que se han ido enrique-
ciendo con capacidades que incluyen maqui-
nas de ejecucion de cédigo, posibilidad de
aceptar plug ins y, de este modo, tener una
ventana no sélo a la navegacion clisica, sino
también a la ejecucién de aplicaciones en un
sentido amplio”, continua Daniel Calvo,

Sin embargo, no tedo es tan sencillo, ya
que actualmente “en la mayoria de los casos,
las compaiiia suelen preferir tener en sus
propias instalaciones ciertas aplicaciones y
servicios, debido a problemas derivados de
la propiedad intelectual o por las politicas
establecidas para retencidon de datos, de
hecho, estas compafilas aln necesitaran
tener algunas de las infraestructuras infor-
maticas tradicionales en sus propias instala-
ciones”, tal y como advierte Mike Bonello
de Intel

Nubes seguras
Al problema de la propiedad intelectual se
anade el otro gran caballo de batalla de cloud

computing: el freno de los clientes a optar
por la nube por miedo a no tener garantias
plenas de seguridad. En este sentido, Juan
Onate, Regional Manager para Iberia de
Informatica Spain (antes PowerData), re-
cuerda que "la seguridad de los datos depen-
de del refuerzo de las pricticas de encripta-
cion, la conformidad con estindares para
asegurar la accesibilidad y la transparencia y
el cumplimiento de las normas de protec-
cion de datos personales”.

Elementos a los que se suma “la necesidad
de una vision integral del negocio por parte
de la empresa consistente y precisa de sus
activos de datos estratégicos, que pasa por
integrar los datos residentes en sus aplica-
ciones externalizadas con los datos alberga-
dos en sus sistemas propietarios, como pue-
den ser las aplicaciones ERP y las bases de
datos.

Por su parte, Tony Savoy, Director
Product Managment Terremark, reconocce
que “hay que garantizar que cada cliente
est4 protegido del resto de los clientes que
aprovechan los mismos recursos comparti-
dos, pero no todos los proveedores ofre-
cen los mismos niveles de fiabilidad™. Aln
asi, este problema parece hoy dia soluciona-
do, debido a la fuerte demanda de garantia
por parte de las empresas.

“Las primeras ofertas de cloud no ofreci-
an muchas garantias de disponibilidad, pero
esto ha cambiado, muchos proveedores
ofrecen ahora Acuerdos de Nivel de
Servicio (Services Level Agreement o SLA)
que son similares ¢ superiores a |os servi-
cios de hosting estandar y el hardware y
software de infraestructura subyacente que
es proporcionado por a nube es totalmen-
te redundante, de manera que en caso de
que un servidor tenga un fallo, no hay
impacto en los recursos de los clientes”,
apunta Tony Savoy. 4





